1 UDO
FACIH

SPIELKARTEN

Produktionsmethoden

Einfacher Trennschnitt (Standard) Daten (Einzelseiten) Produktion

e Bei der Gestaltung der Spielkarten
ist darauf zu achten, dass ein 4 mm
umlaufender Rand innerhalb des GAME GAME
DokumentenmalBes vorhanden ist.

(Werden umlaufend 3 mm unter- gz
schritten, sind spédtere Reklamationen GAME
bezliglich des zentrierten Standes

nicht méglich!)

e st dieser umlaufende Rand farbig 7 [ I~ !
angelegt, mussen zusatzlich 3 mm Q(o
Beschnitt auBerhalb des Doku- 4 mm Rand innerhalb des Endformats
mentenmaBes angelegt werden. Die WeiB oder identische Farbe fur alle
Farbe muss fiir alle Vorderseiten Vorder- bzw. Riickseiten.
identisch und fur alle Riickseiten
identisch angelegt sein, nur dann
ist ein einfacher Trennschnitt bei der
Produktion der Karten mdglich.

GAME | GAME

e ———————————————

Beschnitt min. 3 mm
Zwischenschnitt (erhohte Kosten!) Daten (Einzelseiten)

e |st der Kartenrand in verschiedenen
Farben bzw. mit randabfallenden
Grafik- bzw. Bilddaten angelegt, muss GAME
mit einem wesentlich aufwendigeren
Zwischenschnitt bei der Produktion gear-
beitet werden, da die angrenzenden Karten
unterschiedliche Farbwerte besitzen.
Bitte kontaktieren Sie uns vorab!

e |n diesem Fall mUssen ebenfalls zusatzlich — | -
3 mm Beschnitt auBerhalb des Doku-
mentenmalBes angelegt werden.
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Beschnitt min. 3 mm
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