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EINLEITUNG
Warum Ihnen der LUDO FACT Datenleitfaden hilft

Auf den folgenden Seiten erhalten Sie sämtliche benötigte Informationen, um sicherzugehen, 
dass Ihre Dokumente bei Ludo Fact optimal verarbeitet werden können. Je besser Sie sich 
an die Vorgaben halten, umso weniger Zeit wird für die Überprüfung und Fertigstellung 
Ihrer Bestellung benötigt. Fehlerhafte Druckdaten können zu Lieferverzögerungen, 
Mehraufwand und gegebenenfalls Mehrkosten führen. Bitte haben Sie Verständnis, dass wir 
ausschließlich druckfertige PDF-Dateien annehmen können. Wir bitten Sie, die vorliegenden 
Vorgaben gut durchzulesen, da alle Dateien diese Vorgaben erfüllen müssen.

Mit freundlichen Grüßen

Ihr LUDO FACT Team

Adobe InDesign 

Benutzen Sie möglichst InDesign für das finale Layout, vor 
allem für die Platzierung von Texten. Bitte erstellen Sie Ihr 
finales PDF mit InDesign, ein Export-Profil stellen wir auf  
www.prepress.ludofact.de zur Verfügung.

Adobe Illustrator 

Verwenden Sie möglichst Illustrator für die Erstellung von 
Vektorgrafiken und Vektor-Illustrationen.

Adobe Photoshop 

Nutzen Sie Photoshop oder andere Bildbearbeitungsprogramme 
ausschließlich zur Bearbeitung von Bildern und auf gar keinen 
Fall zur PDF-Erstellung. Wenn Sie Photoshop zur PDF-
Erstellung und Lieferung finaler Druckdaten benutzen, rechnen 
Sie bitte mit zusätzlichem Aufwand und Mehrkosten in der 
Datenkontrolle.

Wir empfehlen Adobe Software zur Gestaltung der Daten und zur Erstellung von 
fertigen PDF-Druckdateien.
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ALLGEMEINE ANFORDERUNGEN
Dokumentenvorbereitung auf einen Blick

Grundsätzlich müssen Ihre druckfertigen PDF/X-Daten folgende Eigenschaften erfüllen:

• Die Daten müssen vor der Datenlieferung auf Fehler geprüft werden, ein Freigabe-PDF  
dient nur zur Kontrolle der korrekten Datenübernahme durch die Druckerei, nicht zur Prü-
fung auf inhaltliche Fehler.

• Wir akzeptieren ausschließlich PDF-Dateien die mit unseren LF_PDF-Joboptions oder im 
Standard PDF/X4:2008 erstellt worden sind.

• Bildauflösungen von 300 pixels per inch (dpi)
• Ausgabebedingung ISOcoated_v2_300_eci.icc (ECI) (ECI http://www.eci.org/de/down-

loads)
•  Schwarzer Text muss in Reinschwarz angelegt sein (C: 0 %, M: 0 %, Y: 0 %, K: 100 %).
• Mindestens 3 mm innerer Abstand zwischen wichtigen Elementen und dem Endformat oder 

der Kontur
•  Einen Beschnitt von mindestens 3 mm
•  Eine Stanzkontur muss platziert sein für Tableaus, Aufkleber und Schachteleinsätze

Bildauflösung: Alle Darstellungen/Bilder benötigen eine Auflösung von mindestens 300 dpi, 
Strichbilder und Bitmaps bitte mit mindestens 1200 dpi. Bei Verwendung von niedrigerer Auf-
lösung können Bilder verschwommen oder verpixelt dargestellt werden. 

Farbe: Alle Dateien müssen im CMYK-Format und dem Profil ISOcoated_v2_300_eci.icc (ECI) 
an uns geliefert werden. Verwenden Sie kein RGB-Format für Farbdateien, da diese fehlerhaft 
gedruckt werden. Bitte beachten Sie auch die maximale Flächendeckung von 300%, da ansons-
ten eine Verarbeitung der Produkte nicht möglich ist.

Reinschwarz: Falls Ihre Texte in Schwarz gefärbt sind, gehen Sie bitte sicher, dass es sich hierbei 
um Reinschwarz handelt (C: 0 %, M: 0 %, Y: 0 %, K: 100 %). 

Bezeichnung der Dateien: Wir bitten Sie, Druckdaten mit einer klaren Benennung zu versehen. 
Dadurch wird die Gefahr möglicher Verwechslungen bei der Bearbeitung verringert. Die Dateien 
bitte wie folgt benennen: Spieletitel_Komponente_Sprache.pdf

• Downloadcenter mit Informationen: https://ludofact.de/de/downloadcenter/
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BESCHNITT & ABSTÄNDE
Wichtige Hinweise zum Beschnitt und Sicherheitsabstand

Fehlender Beschnitt oder nicht ausreichender Randabstand sind die am häufigsten 
auftretenden Probleme, welche sich aber ganz leicht verhindern lassen.

Alle Dokumente benötigen an jeder Seite mindestens 3 mm Beschnitt (Bleed) mit folgenden 
Ausnahmeregelungen: 

• Spielpläne & Stülpkartons: Diese zwei Komponenten benötigen einen Extrabeschnitt, 
sodass diese um den Rand der Box oder des Spielplans umgeschlagen werden können. 
Dazu werden an jeder Seite 3 mm Beschnitt benötigt (15 mm gefüllte Umschlagung + 3 mm 
Beschnitt).

• Tableau: Jedes einzelne Symbol benötigt 3 mm inneren Randabstand und 3 mm Beschnitt.
• Aufkleberbogen: Jeder einzelne Aufkleber benötigt  1,5 mm inneren Randabstand und 

ebenfalls 3 mm Beschnitt.

Innerer Randabstand (Margin): Hierbei handelt es sich um den Bereich zwischen dem Hauptinhalt 
und dem Rand einer Seite. Halten Sie diesen Bereich frei von Abbildungen und Text, sodass diese 
nicht ungewollt abgeschnitten und folglich nicht auf dem finalen Produkt erscheinen.

Beschnitt ist ein Druckbegriff und bezeichnet die Formatzugabe von im Allgemeinen  
3 mm. Der Beschnitt ist verarbeitungstechnisch notwendig und wird hinzugegeben, 
um technisch bedingte Ungenauigkeiten beim Schneiden eines Druckbogens aufs 
Endformat auszugleichen.

1

Mino és Tauri két szemtelen űrlény, akik a Kreton bolygóról érkeztek. A legked-
vesebb szórakozásuk az, hogy körbe – körbe száguldoznak űrhajójukkal egy 
kukoricatáblában. Azonban egy vihar következtében az űrhajójuk becsapódott 
a szomszédos búzamezőbe. A becsapódás közben elvesztettek tizenkét különle-
ges dolgot. Ezeket a dolgokat össze kell gyűjteniük, mielőtt hazaindulnak. Most 
rajtatok a sor! Segítsetek Minonak és Taurinak megkeresni az elveszett dolgokat. 

Vezessétek át a labirintuson a két mágneses figurát, és közben gyűjtsétek össze 
az elveszett dolgokat. Csak együtt tudjátok végigvezetni a figurákat a labirin-
tuson. A játéktábla felétek levő oldalán folyamatosan követnetek kell a figurák 
útját, és jeleznetek kell, ha akadályba ütköztök. Amikor 
az egyik oldalon bezárul az út, a másik oldalon ülő 
játékos veszi át az irányítást.

Vegyetek ki mindent a játék dobozából. Helyezzétek a doboz alsó részét az 
asztal közepére, majd rögzítsétek a két táblatartót 1  a doboz két szemben 
lévő falán. A jelölések segítenek abban, hogy a két táblatartót pontosan 
középre tudjátok illeszteni. Válasszatok egyet a négy játéktáblából 2  ,  
és felülről csúsztassátok bele a két táblatartóba.

A játék célja

Carlo A. Rossi játéka, Marek Blaha illusztrációjával

Játékosok: 2–4 Korosztály: 6 éves kortól Játékidő: kb. 15 perc

Tartalom és előkészületek

1

2

Keverjétek össze a négy startkártyát 3  , majd tegyétek őket arccal lefor-
dítva egy pakliba rendezve a játék doboza mellé. Keverjétek meg a tizenkét 
tárgykártyát 4  is, és tegyétek az asztal közepére a homokórával 5  együtt. 
A két idegen Mino és Tauri 6  legyen készenlétben.

3 4
5

6

Attól függően, hogy melyik játékvariációt választjátok, a csapatkártyákat  7  
vagy a bajnokságkártyákat 8  használjátok.

7 8

Rules_MinoTauri_250x250_HU.indd   1 27/04/17   16:30

Beschnitt/Bruttoformat (Bleed)

Endformat/Nettoformat

Innerer Randabstand (Margin)
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FARBEN & AUFLÖSUNG
Wichtige Hinweise für die Farbqualität und Bildauflösung

Falsche Farbräume, sowie niedrige Bildauflösungen sind häufig auftretende Probleme 
bei der Prüfung Ihrer Daten.

• Bildauflösung: Fotos, Bilder und Grafiken 300 dpi, Strichbilder/Bitmap mit 1200 dpi. Die 
Angaben beziehen sich auf eine Bildgröße von 100 %.

• Sonderfarben („Schmuckfarben“): Bitte legen Sie Sonderfarben als Volltonkanal/-farbe an 
und bezeichnen Sie diesen richtig (z. B. HKS 15 K).

• Tiefschwarzer Hintergrund: Wird mit 100 % Schwarz (k) + 40 – 60 % Cyan erreicht.
• Schwarzer Text: Verwenden Sie bei schwarzen Texten/Linien keine Mischfarben (CMYK) 

sonden immer eine Färbung mit 100 % Schwarz (k) und stellen diesen auf „Überdrucken“.
• Schwarze Flächen: Schwarze Flächen (100 % Schwarz), die über unterschiedlich farbige 

Objekte platziert sind müssen statt mit der Option „Überfüllungen” auf „Aussparen” gestellt 
werden. 

• Farbprofil: Verwenden Sie bitte als Ausgabebedingung ISOcoated_v2_300_eci.icc 
(ECI) (ECI http://www.eci.org/de/downloads). Bitte benutzen Sie die unten abgebildeten 
Exporteinstellungen. Es ist dabei dringend erforderlich, dass bei der Farbkonvertierung  
„Werte beibehalten“ ausgewählt wird, um Farbverschiebungen zu vermeiden.



© LUDO FACT GMBH 2022 www.ludofact.de8

LINIEN, SCHRIFTEN, STANZKONTUREN
Bitte beachten Sie folgende ergänzende Punkte

Damit im Druck und bei der Verarbeitung später keine Probleme auftreten, bitten wir 
folgende Hinweise zu beachten.

Linien: 
• Verwenden Sie keine Haarlinien (können nicht ordnungsgemäß gedruckt werden).
• Positive Linienstärke mindestens 0,15 Pt (0,06 mm).
• Negative Linienstärke mindestens 0,25 Pt (0,1 mm). 
• Verwenden Sie keine Rahmen als Layoutbegrenzung, diese können teilweise 

angeschnitten werden.

Schriften:
• Schriften im PDF müssen vollständig eingebettet sein. 
• Positiv einfarbig nicht kleiner als: 5 Pt.
• Positiv mehrfarbig nicht kleiner als: 6 Pt.
• Negativ Text einfarbig nicht kleiner als: 6 Pt.
• Negativ Text mehrfarbig nicht kleiner als: 6 Pt.
• Achten Sie auf einen ausreichenden Kontrast zwischen Hintergrund- und Schriftfarbe.

Stanzkonturen (generell): 
• Jegliche Stanzkonturen dürfen NIE als Bild platziert werden, sondern nur als 

Vektorgrafik mit Formatrahmen und sind entsprechend mitzuliefern.
• Stanzkonturen bitte als Schmuckfarbe mit der Bezeichnung DIE-CUT und dem 

Grafikattribut „Attribute -> Kontur überdrucken“ anlegen.

Wir prüfen Ihre Daten nur auf technische Fehler, die die Produktion beeinflussen 
könnten. Inhaltliche Unstimmigkeiten werden von uns nicht überprüft. Bitte über-
prüfen Sie alle Inhalte bevor sie uns Ihre Druckdaten senden. 
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Der Datenaufbau von Spielkarten ist relativ unkompliziert, einige Besonderheiten sind 
dabei jedoch zu beachten.

SPIELKARTEN
Besonderheiten in der Datenerstellung von Spielkarten

1. Beschnitt/Bruttoformat (Bleed)
Grundsätzlich müssen alle Druckdaten mit 
3 mm Beschnitt geliefert werden, dies 
gilt auch für Karten mit weißen oder 
schwarzen Rändern.

2. Innerer Randabstand (Margin)
Sollte Ihre Karte über einen weißen Rand 
oder einen gleichfarbigen Hintergrund ver-
fügen, dann halten Sie bitte einen inneren 
Randabstand von 4 mm (Margin) ein. 
Wir verwenden einen Eckenradius von  
5 mm.

Ritter

Wenn Sie diese Karte
ausspielen, versetzen Sie 
den Räuber und ziehen 

bei einem der betroffenen 
Spieler eine Karte.

Beschnitt/Bruttoformat (Bleed 3 mm)

Beschnitt/Bruttoformat (Bleed 3 mm)

Endformat/Nettoformat

Endformat/Nettoformat

Innerer Randabstand (Margin 4 mm)

Innerer Randabstand (Margin 4 mm)
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SPIELKARTEN
Besonderheiten in der Datenerstellung von Spielkarten

3. Stanzkontur
Bitte liefern Sie Ihre Daten ohne Stanz-
kontur und ohne Konturrahmen. Wir 
werden zur Sicherheit im Freigabeprozess 
eine Stanzkontur einblenden, die exakt mit 
der Stanzform übereinstimmt.

4. Schwarze Ränder auf Karten sollten 
das Randschwarz/Tiefschwarz benutzen
Verwenden Sie bitte für ein Tiefschwarz 
möglichst keine Mischfarben aus CMYK 
sondern vorzugsweise die Einfärbung  
(C: 40 % M: 0 % Y: 0 % K: 100 %). Falls Sie 
sich eine intensive Farbe auf der Kartenrück-
seite wünschen, sprechen Sie unseren Ver-
trieb direkt an. Bitte beachten Sie die ge-
nerelle max. Flächendeckung von 300 %.

Ritter

Wenn Sie diese Karte
ausspielen, versetzen Sie 
den Räuber und ziehen 

bei einem der betroffenen 
Spieler eine Karte.

Sind Ihre Karten am Rand mit unterschiedlichen Farben oder mit randabfallenden 
Grafik- bzw. Bilddaten angelegt, müssen diese Karten mit Zwischenschnitt produziert 
werden. Dies ist wesentlich aufwendiger und damit teurer. Bitte sprechen Sie hierzu 
vorab mit Ihrem/Ihrer Kontaktpartner(in) in unserem Haus!
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SPIELKARTEN
Besonderheiten in der Datenerstellung von Spielkarten

5. Datenaufbau
Wir benötigen pro Kartendeck nur noch 
eine Datei, Vorder- und Rückseiten sind 
im Wechsel zu platzieren. In der Vergan-
genheit war es erforderlich, diese in ge-
trennten Dateien zu liefern. Bitte beachten 
Sie diese Änderung im Datenaufbau.
Bitte benennen Sie Ihre Druckdaten für Kar-
tendecks mit folgender Dateibezeichnung: 
Spieletitel_Komponente_Sprache.pdf  

6. Dokumentformat
Wir empfehlen für das Kartendesign Adobe 
InDesign zu verwenden. Hat Ihr Karten-
deck einen Umfang von 33 Karten, ent-
spricht dies einem Dokument mit 66 Seiten. 
Zur optimalen Platzierung geben Sie bei 
Breite und Höhe das Kartennettoformat an. 
Den inneren Randabstand (Margin) von 4 
mm bestimmen Sie über die „Ränder“ und 
im Bereich „Anschnitt“ die Beschnittbreite 
von 3 mm.
• Seitenzahl: Anzahl der Karten x2
• Breite x Höhe: Endformat/Nettoformat
• Ränder (Margin): min. 4 mm
• Anschnitt (Beschnitt): 3 mm

NEU

• Downloadcenter mit Informationen: https://ludofact.de/de/downloadcenter/
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Bei dem Aufbau von Druckdaten für Stülpkartons sind einige Besonderheiten zu 
beachten.

ZWEITEILIGE STÜLPKARTONS
Produktionsrelevante Informationen für die Datenerstellung

1. Stanzkontur
Zur Datenanlage benötigen Sie eine origi-
nale Stanzkontur von uns. Bitte fordern 
Sie diese vor  dem Beginn der Gestaltung 
bei unserem Vertrieb an. Im Anschluss 
daran erhalten Sie die notwendige Vorlage 
als PDF-Datei.
Es werden zwei Dokumente benötigt:
• Boden
• Deckel
Um die Kartonstärke auszugleichen ist 
es notwendig, die Grundflächen von De-
ckel und Boden in der Gestaltung jeweils 
2 mm größer anzulegen als das Maß der 
Schachtel ist. Nur dadurch ergeben sich im 
Endprodukt richtig platzierte Kanten sowie 
eine korrekte Platzierung der Gestaltungs-
elemente auf den Seitenteilen. In den von 
uns gelieferten Konturen ist dies bereits 
berücksichtigt.

2. Umschlagung & Beschnitt
Bitte füllen Sie die vier Schachtelecken und 
den erforderlichen 15 mm Umschlagungs-
bereich vollständig mit Farbe bzw. Grafik 
aus. Sparen Sie nichts an der Beschnitt-
fläche aus. Zusätzlich werden noch 3 mm 
(gefüllter) Beschnitt benötigt.

Seitenteil

Se
ite

nt
ei

l

Seitenteil

Seitenteil

Deckel
Grundfläche incl.

Materialstärke

Wir prüfen Ihre Daten nur auf technische Fehler, die die Produktion beeinflussen 
könnten. Inhaltliche Unstimmigkeiten werden von uns nicht überprüft. Bitte über-
prüfen Sie alle Inhalte bevor sie uns Ihre Druckdaten senden. 
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ZWEITEILIGE STÜLPKARTONS
Produktionsrelevante Informationen für die Datenerstellung

3. Laschen Anstanzung
Die Schachtelbezüge werden mit Laschen 
gestanzt, daraus ergibt sich bei den Sei-
tenteilen z. T. eine schräge Stanzung. 
Grafikelemente (Logos, Text etc.) auf den 
Seitenteilen und der Basisfläche sollten  
4-5 mm Abstand zu den Schachtelkanten 
bzw. Ecken aufweisen, um ein Anstanzen 
oder Umschlagen zu verhindern.

4. Stanzkontur im Design und PDF
Sämtliche Stanzkonturen dürfen NIE als 
Bild platziert werden, sondern nur als Vek-
torgrafik mit Formatrahmen. Stanzkonturen 
bitte als Sonderfarbe mit der Bezeichnung 
DIE-CUT und dem Grafikattribut „Kontur 
überdrucken“ anlegen.
Gestalten Sie Ihr Dokument nur so groß 
wie unsere Vorlage zzgl. Beschnitt ist und 
legen Sie Ihre Datei zentriert an.

5. Druckdaten
Bitte liefern Sie für Boden und Deckel ge-
trennte Dateien. Wir erwarten zwei Dateien 
mit folgender Bezeichnung.
• Deckel: Spieletitel_Deckel_Sprache.pdf
• Boden: Spieletitel_Boden_Sprache.pdf

Seitenteil

Se
ite

nt
ei

l

Seitenteil

Seitenteil

BODEN
Grundfläche incl.

Materialstärke

Beschnitt/Bruttoformat (Bleed 3 mm) 

Umschlagung (15 mm)

Innerer Randabstand (Margin 4 – 5 mm)

Seitenteil

Se
it
en

te
il

Seitenteil

Seitenteil
BODEN

Grundfläche incl.
Materialstärke

• Downloadcenter mit Informationen: https://ludofact.de/de/downloadcenter/
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Vor dem Laden der Daten für Ihre Stülpkartons überprüfen Sie bitte, ob alle erforderlichen 
Kennzeichnungen und Logos auf der Schachteldatei platziert sind. Im Allgemeinen werden 
diese auf dem Kartonboden platziert.

KENNZEICHNUNG AUF STÜLPKARTONS
Vorgaben für Kennzeichnungen der Spiele

1. Barcodes
Zum Vertrieb im Einzelhandel wird meist ein 
UPC (Barcode) benötigt. Diese Nummer 
ist über eine zentrale Stelle zu erwerben. 
Bitte vergewissern Sie sich, dass der Bar-
code als Vektordatei mit einer Färbung nur 
in K 100 % auf einem weißen Hintergrund 
platziert ist. Berücksichtigen Sie eine weiße 
„Ruhezone“ links und rechts des Codes mit 
ca. 3 – 4 mm.

2. Warnhinweis für Kleinkinder
Jedes Kinderspiel mit kleinen Bestand-
teilen benötigt einen passenden Warnhin-
weis für Kleinkinder. Für die EU ist dies das 
links abgebildete Logo. Es ist in einer Min-
destgröße von 10 mm, zusätzlich mit dem 
Gefährdungsgrund als Text zu platzieren. 
Das Logo steht Ihnen zum Download unter 
https://ludofact.de/de/downloadcenter/ 
zur Verfügung. Für weitere Informationen 
lesen Sie bitte: ASTMF963-07, EN71, ISO 
8124.

3. CE Markierung für Kinderspiele
Für den Vertrieb Ihrer Spiele in der EU 
ist zwingend das „CE-Logo“ in einer Min-
desthöhe von 5 mm zu platzieren. Die von 
uns gelieferten Spielbestandteile erfüllen 
diese Anforderungen.
Das Logo steht Ihnen zum Download unter 
https://ludofact.de/de/downloadcenter/ 
zur Verfügung.

BItte beachten Sie als Inverkehrbringer auf die korrekte Kennzeichnung Ihrer Spiele.



15© LUDO FACT GMBH 2022 www.ludofact.de

KENNZEICHNUNG AUF STÜLPKARTONS
Vorgaben für Kennzeichnungen der Spiele

4. Chargennummer
Für den Vertrieb von Produkten, die unter 
die Europäischen Spielzeugrichtlinie fallen, 
ist es notwendig, den Produktionszeitraum 
zu dokumentieren und nachvollziehen zu 
können. Um dies auch bei unverändert bes-
tellten Nachdrucken zu gewährleisten, bi-
eten wir an, eine entsprechende Chargen-
nummer auf der Schachtel zu platzieren. In 
diesem Fall benötigen wir ein weißes Feld 
in der Nähe des Barcodes mit einer Mind-
estgröße von 20 x 3 mm. Siehe Beispiel 
links.

Bitte informieren Sie sich über die Kennzeichnungspflichten für das Bestimmungsland 
Ihrer Spiele in den entsprechenden Richtlinien. Für die EU gelten bspw. die Spielzeug-
richtlinien 2009/48/EG.

5. Postalische Adresse
Nach EU-Recht müssen alle Spiele mit einer postalischen Adresse versehen sein. Eine Kontakt-
adresse in Form einer Internet- oder Mailadresse ist nicht ausreichend.

6. Herkunftskennzeichnung
Für Spiele die in den USA verkauft werden, muss die Herkunft platziert sein, z. B. „Made in Ger-
many“.

Wir prüfen Ihre Daten nur auf technische Fehler, die die Produktion beeinflussen 
könnten. Inhaltliche Unstimmigkeiten werden von uns nicht überprüft. Bitte über-
prüfen Sie alle Inhalte bevor sie uns Ihre Druckdaten senden. 



© LUDO FACT GMBH 2022 www.ludofact.de16

Bitte beachten Sie folgende Besonderheiten für den korrekten Aufbau eines Spielplans.

SPIELPLAN
Gestaltung von Spielplänen und Rückseiten-Spiegeln

1. Spielplanaufbau
Ein Spielplan besteht aus zwei Teilen,  
einer Spielplan-Vorderseite und einer Spiel-
plan-Rückseite.

2. Umschlagung & Beschnitt (Vorder-
seite)
Links finden Sie beispielhaft die Abmes-
sungen für einen Spielplan im Endformat  
500 x 500 mm. Hierzu benötigen wir um-
laufend einen gefüllten Umschlagungs-
bereich von 15 mm. Zusätzlich wird ein 
Beschnitt von 3 mm benötigt. Rahmen ent-
lang der Spielplankante müssen mindestens 
einen Abstand von 5 mm zur Spielplan-
fläche aufweisen. Bitte Umschlagungs- 
und Beschnittbereich entsprechend ge-
stalten und mit einer Grafik ausfüllen.

Spielplan-Rückseite

Überzug (Spielplan-Vorderseite)

530 mm

500 mm

536 mm

Spielplan (Endformat)

Überzugsbereich 15 mm umlaufend

Beschnitt 3 mm umlaufend
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3. Spielplan-Rückseite (Spiegel)
Der rückseitige Spiegel ist 8 mm kleiner als 
das Endformat/Nettoformat. 
Beispiel: Bei einem Spielplanformat von 
500 x 500 mm beträgt die beschnittene 
Größe der Rückseite 492 x 492 mm.

492 mm

498 mm

Spielplan-Rückseite

Beschnitt 3 mm umlaufend

SPIELPLAN
Gestaltung von Spielplänen und Rückseiten-Spiegeln

4. Druckdaten
Bitte liefern Sie für Vorder- und Rückseite getrennte Dateien. Wir erwarten zwei Dateien mit 
folgender Bezeichnung.
• Spielplan-Vorderseite: Spieletitel_Spielplan_Vorderseite_Sprache.pdf
• Spielplan-Rückseite: Spieletitel_Spielplan_Rückseite_Sprache.pdf

• Downloadcenter mit Informationen: https://ludofact.de/de/downloadcenter/
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Bitte beachten Sie folgende Besonderheiten für den korrekten Aufbau eines Tableaus.

(STANZ-) TABLEAUS
Gestaltung und Besonderheiten von (Stanz-) Tableaus

1. Stanzkonturen
Sämtliche Stanzkonturen dürfen NIE als 
Bild platziert werden, sondern nur als Vek-
torgrafik.
Stanzkonturen bitte als Sonderfarbe mit der 
Bezeichnung DIE-CUT und dem Grafikat-
tribut „Kontur überdrucken” anlegen.

Der Abstand der zu stanzenden Elemente 
sollte min. 10 mm zum Tableau-Rand be-
tragen.

2. Beschnitt
Bei der Gestaltung der Grafikdaten für 
die Tableaus muss außerhalb der Stanz-
konturen ein min. 3 mm umlaufender 
Beschnitt angelegt werden. Denn beim 
Stanzen können durch das eingesetzte Ma-
terial, den benötigten Stanzdruck und die 
doppelseitige Kaschierung Toleranzen von 
bis zu 2 mm auftreten.

3. Innerer Abstand (Margin)
Die Bildmotive innerhalb der Stanzkon-
tur sollten einen inneren Abstand von  
3 mm zur Stanzkontur aufweisen, um ein 
Anstanzen bildwichtiger Teile oder Text zu 
vermeiden.

= 10mm

= 10mm
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Bitte beachten Sie folgende Besonderheiten für den korrekten Aufbau eines Tableaus.

(STANZ-) TABLEAUS
Gestaltung und Besonderheiten von (Stanz-) Tableaus

4. Elementabstände
Der Abstand zweier Stanzkonturen zuei-
nander sollte bei Kreisen min. 6 mm und 
bei Rechtecken min. 8 mm sein.
Abweichungen von diesen Standard-
maßen klären Sie bitte mit Ihrem/Ihrer 
Ansprechpartner(in) im Vertrieb. Dies 
muss in Abhängigkeit mit Anzahl und 
Größe der Tableaus und der Materi-
alstärke mit unserer Technik geklärt 
werden. 

5. Rückseite
Vergewissern Sie sich, dass das De-
sign der Rückseite des Tableaus 
zu der Vorderseite passt. Bitte ach-
ten Sie auf den exakten Stand von 
Vorderseite zu Rückseite (spiegelver-
kehrte Anordnung).

= 8mm

= 
8m

m

= 6mm

6. Datenlieferung
Bitte achten Sie auf eine eindeutige Benennung der Dateien für zusammengehörende Vorder- 
und Rückseiten. Bitte kennzeichnen bzw. nummerieren Sie Ihre Tableaus fortlaufend, damit diese 
eindeutig zu identifizieren sind.

• Tableau-Vorderseite: Spieletitel_Tableau_Nummer_Vorderseite_Sprache.pdf
• Tableau-Rückseite: Spieletitel_Tableau_Nummer_Rückseite_Sprache.pdf
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Es ist zu unterscheiden zwischen gefalzten und gehefteten (gebundenen) Spielregeln. 
Daraus ergeben sich folgende unterschiedliche Vorgaben:

SPIELREGELN
Datenaufbau und Datenlieferung

1. Beschnitt
Der Beschitt ist mit 3 mm anzulegen, der 
innere Randabstand sollte min. 5 mm be-
tragen.

2. Falzblätter
Bei der Datenerzeugung der Falzprodukte 
sollten Sie auf folgende Punkte achten: 
• Gefaltete Spielregeln müssen im Streifen 

als Ganzes angelegt werden und dürfen 
nicht aus Einzelseiten bestehen.

• Bei Zick-Zack-, Wickelfalz etc. bitte 
Falzmarken außerhalb des Formates 
anlegen.

• Grundsätzlich werden alle Druckdaten mit 
 3 mm Beschnitt  geliefert. Dies ist auch 
der Fall, wenn Ihre Spielanleitung mit 
einem weißen Rand aufgebaut ist. 

Bitte informieren Sie uns bezüglich der 
gewünschten Falzart.

1

Mino és Tauri két szemtelen űrlény, akik a Kreton bolygóról érkeztek. A legked-
vesebb szórakozásuk az, hogy körbe – körbe száguldoznak űrhajójukkal egy 
kukoricatáblában. Azonban egy vihar következtében az űrhajójuk becsapódott 
a szomszédos búzamezőbe. A becsapódás közben elvesztettek tizenkét különle-
ges dolgot. Ezeket a dolgokat össze kell gyűjteniük, mielőtt hazaindulnak. Most 
rajtatok a sor! Segítsetek Minonak és Taurinak megkeresni az elveszett dolgokat. 

Vezessétek át a labirintuson a két mágneses figurát, és közben gyűjtsétek össze 
az elveszett dolgokat. Csak együtt tudjátok végigvezetni a figurákat a labirin-
tuson. A játéktábla felétek levő oldalán folyamatosan követnetek kell a figurák 
útját, és jeleznetek kell, ha akadályba ütköztök. Amikor 
az egyik oldalon bezárul az út, a másik oldalon ülő 
játékos veszi át az irányítást.

Vegyetek ki mindent a játék dobozából. Helyezzétek a doboz alsó részét az 
asztal közepére, majd rögzítsétek a két táblatartót 1  a doboz két szemben 
lévő falán. A jelölések segítenek abban, hogy a két táblatartót pontosan 
középre tudjátok illeszteni. Válasszatok egyet a négy játéktáblából 2  ,  
és felülről csúsztassátok bele a két táblatartóba.

A játék célja

Carlo A. Rossi játéka, Marek Blaha illusztrációjával

Játékosok: 2–4 Korosztály: 6 éves kortól Játékidő: kb. 15 perc

Tartalom és előkészületek

1

2

Keverjétek össze a négy startkártyát 3  , majd tegyétek őket arccal lefor-
dítva egy pakliba rendezve a játék doboza mellé. Keverjétek meg a tizenkét 
tárgykártyát 4  is, és tegyétek az asztal közepére a homokórával 5  együtt. 
A két idegen Mino és Tauri 6  legyen készenlétben.

3 4
5

6

Attól függően, hogy melyik játékvariációt választjátok, a csapatkártyákat  7  
vagy a bajnokságkártyákat 8  használjátok.

7 8

Rules_MinoTauri_250x250_HU.indd   1 27/04/17   16:30

Beschnitt/Bruttoformat (Bleed 3 mm) 

Endformat/Nettoformat

Innerer Randabstand (Margin min.  
5 mm)

Seite 4

Seite 2

Seite 1

Seite 3

Außenseiten

Innenseiten
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SPIELREGELN
Datenaufbau und Datenlieferung

3. Broschüren und gebundene Produkte
Soll Ihre Broschüre mit Rückendrahtheftung 
erstellt werden, sind folgende Eckdaten für 
Sie wichtig: 
• Die Druckdatei muss in einem einzelnen 

PDF als fortlaufende Einzelseiten er-
zeugt werden. 

• Grundsätzlich werden alle Druckdaten mit 
3 mm Beschnitt geliefert. Dies ist auch 
der Fall, wenn Ihre Spielanleitung mit 
einem weißen Rand aufgebaut ist.

• Downloadcenter mit Informationen: https://ludofact.de/de/downloadcenter/
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SPRACHWECHSEL
Bitte beachten Sie den Datenaufbau für Sprachwechsel im Schwarzauszug

2. Datenlieferung
Bitte erstellen Sie Ihre PDF-Datei nach un-
seren Vorgaben. Dabei enthält Ihre PDF die 
Text- und Hintergrundebene. Sie werden 
ein Freigabe-PDF mit Hintergrund erhalten.  

Bitte liefern Sie Ihre Daten immer mit 
Hintergrund an. Wir akzeptieren keine 
Druckdaten, welche nicht unseren Vor-
gaben entsprechen! Für einen Sprachwechsel z. B. bei Spielkarten 

sind folgende Anforderungen zwingend, 
ansonsten handelt es sich nicht um einen 
einfachen Sprachwechsel sondern um eine 
eigenständige Sprachversion:

• Texte: Alle Texte dürfen nur in Schwarz 
aufgebaut werden, ansonsten ist kein ein-
facher Sprachwechsel möglich. Negativer 
oder farbiger Text ist bei einem Sprach-
wechsel nicht möglich.

• Positionierung: Es dürfen keine anderen 
Elemente außer Text einen Unterschied 
von Sprache zu Sprache aufweisen.

• Hintergrund: Hintergründe dürfen sich 
auf keinen Fall unterscheiden.

1. Datenaufbau (Beispiel InDesign)
Legen Sie Ihren Hintergrund in einer ge-
sonderten Ebene „Hintergrund“ an und ver-
schließen Sie diese. Den Text platzieren 
Sie in der Textebene. Verwenden Sie dazu 
ausschließlich die Standardfarbe Schwarz 
und keinesfalls eine Sonderfarbe für die 
Texte. 

Verwenden Sie für alle Sprachen die gleiche 
Hintergrundebene.

Es gab in der Vergangenheit 
andere Angaben für Sprach-
wechsel, bitte haben Sie Ver-
ständnis für den technischen 
Fortschritt und damit für eine 
Aktualisierung der Vorgaben.
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PDF-ERZEUGUNG UND PRÜFUNG
Nützliche Tipps zur Datenerstellung und Prüfung

• PDF-ERSTELLUNG   
Wir stellen Job-Vorgaben zur PDF-Erstellung auf unserer Hompage für InDesign bereit. 

Bitte prüfen Sie alle Ihre Druckdateien vor der Datenlieferung auf inhaltliche 
Fehler! 
Bevor Sie die Druckdaten an uns senden, bitten wir Sie, diese inhaltlich zu prüfen. Eine 
Datenlieferung an uns bedeutet, dass Ihre Dateien „druckfrei” sind, Sie diese inhaltlich 
und in Bezug auf das Design überprüft haben. Inhaltliche Änderungen dürfen sich 
durch die Druckfreigabe nicht ergeben. Dies verzögert Ihre Bestellung und verursacht 
zusätzliche Mehraufwendungen. Wir bereiten zur Druckfreigabe Ihre Daten bereits 
final auf, eine inhaltliche Textkorrektur lässt den gesamten Aufbereitungsprozess neu 
beginnen. Das Druckfreigabe-PDF dient alleine dem Zweck der technischen Kontrolle 
der PDF-Übernahme. Wir bitten Sie somit, vor der Datenlieferung Ihr PDF zuerst intern 
abzustimmen und unbedingt Korrektur zu lesen. Abweichungen zum erhaltenen 
Auftragsdokument (geänderte Seitenzahlen, Größen, etc.) bitten wir sobald sich diese 
ergeben mit Ihrem/Ihrer Ansprechpartner(in) im Vertrieb abzusprechen.
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